DRZAVNO TAKMICENJE (2014)

UPUTSTVA TAKMICARIMA

Organizator takmicenja, Ispitni centar, je Strucnim uputstvom definisao u kojim
slucajevima ce takmicar biti diskvalifikovan:

- ukoliko se lazno predstavi;

- ako osteti svoju Sifru (bar kod);

- kada otvori test prije nego sto to dezurni nastavnik dozvoli;

- ukoliko koristi nedozvoliena sredstva pri radu (mobilni telefon ili neki drugi
elektronski uredaj za prenos informacija i pojedinacna sredstva koja su
definisali autori testova) i

- ako ometa rad.

Dezurni nastavnici ¢e vam dati tehnicka uputstva vezana za rad. Nije im dozvoljeno
da daju objasnjenja vezana za zadatke/pitanja u testu. Ukoliko imate komentara ili
nejasnoc¢a to napiSite pored konkrethog zadatka ili na kraju testa. Ukoliko je
komentar opravdan autor/ocjenjivac ¢e sigurno uzeti u obzir pri pregledaniju.

Zadatke/pitanja u testovima ne morate raditi onim redosljedom kako su dati. Ako
vam je neki zadatak suvise tezak, nemojte se zadrzavati, ve¢ predite na sliedeci. Ako
vam preostane vremena, iskoristite ga tako $to ¢ete ponovo pokusati da rijesite
zadatke koje nijeste ranije ili da provjerite uradene. Radite samostalno, jer nijesu
dozvoliena nikakva dogovaranja. Pisite Citko. Dok radite mozete koristiti grafitnu
olovku, ali ocjenjivaci ¢e bodovati samo odgovore napisane hemijskom olovkom.

STRANI JEZICI
U zadacima se moze zahtijevatii sposobnost primjene znanja u novim situacijama.

1. Pismeni dio

Oblasti Broj bodova
1. Slusanje 15
2. Citanje 25
3. Gramatika i leksika 30
4. Pisanje 30
UKUPNO 100

2. Usmeni dio

Oblast Broj bodova

5. Govor 20




Na usmenom dijelu takmicenja iz stranih jezika ucestvuje 10 najbolje plasiranih
takmicara.

Dozvoljeni pribor su grafitna olovka i gumica, plava ili crna hemijska olovka. Priznaju
se samo odgovori pisani hemijskom olovkom. Za vrijeme rada na testu nije
dozvoljeno koris¢enje riecnika.

MATEMATIKA

Dozvoljeni pribor su grafitna olovka i gumica, plava ili crna hemijska olovka i
geometrisiki pribor. Priznaju se samo odgovori pisani hemijskom olovkom. Nije
dozvoljeno koris¢enje digitrona.

Rjesenja zadataka je potrebno detaljino obrazloziti.

BIOLOGIJA

Test obavezno raditi hemijskom olovkom (plava ili crna ). Grafithu olovku mozete
koristitiu toku rada, ali konacan odgovor mora biti napisan hemijskom

olovkom).

Odgovori koji nijesu Citko napisani ili su popravljani nece biti bodovani.

HEMUJA

Dozvoljeni pribor su grafitna olovka i gumica, plava ili crna hemijska olovkaobicni
kalkulator. Priznaju se samo odgovori pisani hemijskom olovkom.

FIZIKA

Dozvoljeni pribor su grafithna olovka i gumica, plava ili crna hemijska olovka,kalkulator
i geometrijski pribor. Priznaju se samo odgovori pisani hemijskom olovkom.

Svi zadaci nose jednak broj poena (20), tako da maksimalan broj poena iznosi 100.

Svaka ispravno napisana formula ili zakljucak koji je u vez sa riesenjem zadatka se
boduje prema jedinstvenom kriterijjumu.

Molimo takmicare da pisu rieSenja sa komentarima pregledno i jasno, da numerisu
formule koje koriste prilikom izvodenja, da bi ocjenjivaci lako i brzo mogli da prate
postupak njihovog riesenja.

Prilikom rijeSavanja trebba obavezno koristiti oznake navedene u formulaciji zadatka.

Pozeljno je da se prilikom rjesenja svi zadaci ilustruju odgovaraju¢im crtezom, na
kojem su ukazane relevantne fiziCke veliCine (brzine, sile, rastojanja, ...)



Zadatke treba rijesiti tako da se dobije konacni analitiCki izraz tfrazene fizicke veliCine
u funkciji od veli¢ina datih u formulaciji zadatka. Na kraju tfreba i izraCunati i brojnu
vrijednost, za $to se moze koristiti i dzepni kalkulator.

GEOGRAFIJA

Dozvoljeni pribor su grafitna olovka i gumica, plava ili crna hemijska olovka. Priznaju
se samo odgovori pisani hemijskom olovkom.

Test za takmicenje iz geografije sastoji se iz dvije test-knjizice. Prva test-knjizica
(multimedijalni test) se radi na osnovu slajdova koji se takmicarima prikazuju. Vrijeme
za odgovore je ograniceno frajanjem slajdovova za odredeno pitanje. Pitanja se

rade redom. Ukupno vrijeme predvideno za multimedijalni test je 60 minuta. Na ovoj

osvojiti 70 bodova.

ISTORUA

Dozvoljeni pribor su grafitha olovka i gumica, plava ili crna hemijska olovka. Priznaju
se samo odgovori pisani hemijskom olovkom.

Svako pitanje je bodovano odredenim brojem bodova i ukupno se moze dobiti 100
bodova.

PROGRAMIRANJE

Zadatke je potrebno rieSavati u jednom od sliedecih programskih jezika: Pascal, C,
C++ ili Java. Takmicari koji koriste Pascal moraju programirati u programskom alatu
FreePascal ili TurboPascal. Takmicari u C-u i C++-u moraju koristiti programske alate
CodeBlocks, DJGPP, DevCpp ili GCC. Za programski jezik Java predvidena je
upotreba platforme Eclipse. Dozvoljeno je koristiti editor po izboru te pomocu
navedenih alata prevoditi izvorni kod u izvrsnu datoteku.

Tokom takmicenja ne smijete komunicirati ni sa jednom osobom, osim dezurne
osobe takmicenja. To znaci da morate raditi samostalno i ne smijete koristiti
Internet. Takode, zabranjena je upotreba bilo kakvih ranije napisanih programai ili
dijelova programa.

Po isteku vremena predvidenog za takmicenje, na desktopu u folderu sa imenom
Takmicenje2014 moraju se nalaziti datoteke sa snimljenim izvornim kddovima
rieSenja. Nakon takmicenja, komisija ¢e testirati vasa rieSenja na ranije izabranim test
podacima i dodijeliti vam odredeni broj bodova. Na kraju svakog zadatka dati su
primjeri test podataka. Ti primjeri sluze da bi vam tekst zadataka bio §to je moguce
jasniji te za provjeru formata ulaza iizlaza, a ne sluze za provjeru ispravnosti vaseg
programa. Ako vas program radi na tim primjerima, to nije garancija da ¢e raditi na
sluzbenim podacima za testiranje.



Zadaci ne nose jednak broj bodova. LakSe i brze rieSivi zadaci nose manje bodova,
dok tezi nose vise bodova. Svaki test podatak u nekom zadatku nosi jednak broj
bodova. Ukupni broj bodova na nekom zadatku jednak je zbiru bodova test
podataka koji se poklapaju sa sluzbenim rieSenjem. Ukupan broj bodova jednak je
zbiru bodova na svim zadacima.

Sve informacije o zadacima (ime zadatka, ulaz, izlaz, vremensko i memorijsko
ogranicenje, nacin bodovanja) mozete naci na uvodnoj stranici s naslovom Zadaci.
Ako vam nije jasno nesto u vezi nacina organizacije ovog takmic¢enja, odmah
postavite pitanje dezurnom da vam to razjasni.

Tokom cijelog takmicenja mozete u pisanoj formi postavljati pitanja dezurnom u vezi
zadataka. Dozvoljena su pitanja koja razjasnjavaju nejasnoce u tekstu zadatka. Ne
smijete postavljati pitanja u vezi rieSavanja zadataka. Prije nego postavite pitanje,
procitajte jos jednom zadatak, jer je moguce da ste u prethodnom Citanju preskodili
dio teksta zadatka.

OVA | JOS NEKA KORISNA UPUTSTVA NACI CETE | NA POCETKU SVAKOG TESTA.
MOLIMO VAS DA IH PAZLJIVO PROCITATE | DA IH SE PRIDRZAVATE.



