PROGRAMIRANIJE

SREDNJA SKOLA

Inanja potrebna za takmicenje iz programiranja navedena su u sliedecoj listi. Sve
navedene teme nece se pojaviti na takmicenju.

Jednostavne strukture podataka (slogovi, nizovi, stringovi, matrice, liste, skupovi)
Jednostavni matematicki postupci (sumiranja, brojni sistemi, prosti brojevi, Euklidov
algoritam)

Rad sa datotekama

Rekurzija, bektrek, kombinatorna prebrajanja

Operacije sa velikim brojevima

Slozenost algoritama

Elementarni algoritmi za sortiranje (selection sort, insertion sort, bubble sort, counting
sort), brzi algoritmi za sortiranje (quick sort, merge sort), brzo pretrazivanje (binarna
pretraga, nalazenje k-tog elementa)

Predstavljanje osnovnih geometrijskin objekata (tacke, duzi, prave, kruznice),
jednostavni postupci nad njima (nalazenje presjeka, udaljenosti, uglova), analiticka
geometrija, odredivanje povrsine poligona, pripadnosti tacke poligonu, konveksni
omotad, triangulacija, presek poligona, najblize tacke

Predstavljanje stabala i grafova, jednostavni grafovski algoritmi (pretrazivanje u
dubinu i u Sirinu, povezane komponente, nalazenje petlji, topolosko sortiranje),
binarno stablo pretrazivanja, najkraci putevi (Dijkstrin i Flojdov algoritam), minimalno
stablo razapinjanja (Kruskalov i Primov algoritam), jaka povezanost, dvostruka
povezanost, mostovi, artikulacioni cvorovi, Ojlerov put, mecinzi, protok (Max-flow
min-cut teorema, algoritam Ford-Fulkersona)

Dinamicko programiranje

Strukture podataka (prioritetni redovi, hes tabele, disjunkini skupovi, segmentna
stabla)

Napredne tehnike trazenja uzorka u tekstu (Knuth-Morris-Pratt algoritam, algoritam
Rabin-Karpa, algoritam Boyer-Moore-a)

Na tezinu zadatka utiCe sloZzenost ideje, koliC¢ina znanja i nivo programerskog umijeca
koji su potrebni da bi se zadatak rijesio.
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Veliki broj zadataka i tekstova mozete pronaci na sliedecim web-adresama:
Linkovi (online sistemi za provjeru i arhive zadataka):
hitp://www.spoj.com/

http://acm.timus.ru

https://a20j.com/

http://poj.org/

Online takmicenja:
http://frain.usaco.org/usacogate
http://hsin.hr/honi/

http://codeforces.com/
https:.//www.codechef.com/

Balkanska informaticka olimpijada — Balkan Olympiad in Informatics
Cenftralnoevropska informaticka olimpijada — Central European Olympiad in
Informatics

Web sajt Ispithog centra

Koncept takmicenja iz Informatike zasniva se na pravilima Medunarodne
informaticke olimpijade. UCenici za predvideno vrileme rieSavaju zadatke na
racunaru i testiraju rieSenja, a zatim predaju riesenja kroz onlajn sistem za provjeru.
Nacin takmicenja na Drzavnom takmicenju iz informatike u najve¢em dijelu postuje
pravila Informaticke olimpijade. Tipovi i forma zadataka, nacin izrade zadataka i
nacin ocjenjivanja zadataka pomocu primjera za testiranje identic¢ni su kao na
medunardnoj olimpijadi. Na nasem takmicenju ovlas¢eno lice direktno preuzima
izvorni kod rjesSenja takmicara sa racunara na kojem je ucenik riesavao zadatke.
Teme predvidene za takmicenje ne poklapaju se sa programom obaveznog
predmeta Informatika, niti sa programima predmeta Poslovna informatika i
Racunarske i veb-prezentacije. Tema ,,Uvod u programiranje u programskom jeziku
Pascal” nije obavezna tema u nastavnom programu predmeta Informatika, pa
najvedi dio ucenika nije upoznat sa pojmom algoritma i programiranja u okviru
redovne nastave. Nastavni program predmeta Algoritmi i programiranje napisan je
tako da dijelom priprema ucenike za takmicenje iz Informatike.
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